Аннотация к рабочей программе факультатива по роботехнике

начальный уровень
1.  Место  учебного  предмета  в  структуре  основной  образовательной 

программы школы. 

  Программа курса разработана в соответствии с требованиями ФГОС и с учетом углубления темы «Алгоритмика» в курсе информатики для учащихся 5-8 классов. Отличительной особенностью стандарта второго поколения (ФГОС) от стандарта первого поколения является его деятельностный  характер, ставящий главной целью развитие личности учащегося.   Поэтому курс «Роботототехника» направлен на формирование творческой личности, живущей в современном мире компьютерных технологий.
2.  Цель изучения учебного предмета:       

Формирование у учащихся 5-8 классов информационной культуры через моделирование, конструирование и компьютерное управление Лего-роботами в соответствии с основными физическими принципами и базовыми техническими решениями, лежащими в основе всех современных конструкций и устройств.

3.  Структура учебного предмета. 

Модуль «Введение в робототехнику»

Модуль «Линейные алгоритмы»

Модуль «Циклы»

Модуль «Ветвление»

Модуль «Подготовка к соревнованиям»

Личностные образовательные результаты:

· формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со сверстниками в процессе творческой деятельности;

· формирование способности учащихся к саморазвитию и самообучению;

· формирование осознанного выбора и построения дальнейшей образовательной траектории на основе профессиональных предпочтений

· развитие эстетического сознания через изучение правил и приемов дизайна моделей.

Метапредметные результаты

· развитие ИКТ-компетентности, т.е. приобретение опыта использования средств и методов информатики: моделирование, формализация и структурирование информации, компьютерный эксперимент;

· планирование деятельности, составление плана и анализ промежуточных результатов;

· умение соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией;

· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений при работе в команде и индивидуально;

· умение находить необходимые для работы информационные ресурсы, оценивать полезность, достоверность, объективность найденной информации;

· приобретение опыта выполнения индивидуальных и коллективных проектов, таких как моделирование с помощью Лего-робота объекта реального мира, его программирование и исследование;

· формирование представления о развитии робототехники, основных видах профессиональной деятельности в этой сфере.

Предметные результаты

· освоение основных понятий информатики: информационный процесс, информационная модель, информационная технология, кибернетика, робот, алгоритм, информационная цивилизация и др.;

· получение представления о таких методах современного научного познания как системный анализ, информационное моделирование, компьютерный эксперимент;

· повышение своего образовательного уровня и уровня готовности к продолжению обучения по выбранной образовательной траектории.

4. Материально-техническое обеспечение учебного процесса

1) Конструкторы LEGO MINDSTORMS NXT 2.0., базовый и ресурсный наборы по 3 шт.

2) Компьютеры с установленным программным обеспечением LEGO MINDSTORMS NXT -  3 ПК.

3) Программа Lego Digital Designer для сборки виртуальных лего-роботов.

4) Поля для соревнований роботов -  3шт.

5. Учебно-методическое обеспечение учебного процесса

Справочная информация и техническая поддержка по курсу от компании MindStorm http://mindstorms.lego.com
Интерактивный учебник MS NXT, выпущенный компанией MindStorm.

Сайт http://www.prorobot.ru, посвященный лего-роботам (новости, инструкции по сборке, справочная информация)

Сайт http://robofest2013.ru – правила международных соревнований роботов.

4.  Основные образовательные технологии. 

В процессе изучения предмета используются не только традиционные технологии, 

методы и формы обучения, информационно-коммуникационные технологии, но и инновационные технологии, активные и интерактивные методы  и  формы  проведения  занятий:  проектное,  исследовательское обучение, технология развития критического мышления.
5. Требования к результатам освоения учебного предмета.  

6. Общая трудоемкость учебного предмета. 

Количество часов в год -68, количество часов в неделю - 2. Контрольных работ – 5.

7. Формы контроля. 

Промежуточная аттестация согласно  Положения МОУ «МСОШ № 2 им.Ю.Б.Шагдарова» «Формы, периодичность и порядок текущего  контроля успеваемости и промежуточной аттестации обучающихся» 

8. Составитель
Батодалаева Жаргалма Батожаргаловна, учитель информатики и ИКТ.
Дамдинжапов Бато Баторович, учитель информатики и ИКТ.
