Аннотация к рабочей программе по  Изобразительному искусству    
7 класс

1.  Место  учебного  предмета  в  структуре  основной  образовательной программы школы: 

Учебный  предмет  Изобразительное искусство  включен  в  образовательную  область «Искусство»  учебного плана школы.
Рабочая  программа  по  Изобразительному искусству    для  7  класса  разработана  в  соответствии  с Федеральным государственным образовательным стандартом, основной образовательной программой общего образования.
Рабочая программа составлена на основе: 

 Примерной программы основного общего образования по изобразительному искусству, 2010;  на основе программы «Изобразительное искусство».
Учебник:  Питерских А.С. Изобразительное искусство. Дизайн и архитектура в жизни человека. 7 класс:   учебник для общеобразовательных организаций/ А.С.Питерских, Г.Е.Гуров; под ред. Б.М.Неменского, Просвещение, 2014.

2.  Цель изучения учебного предмета: 

Развитие визуально-пространственного мышления учащихся как формы эмоционально-ценностного, эстетического освоения мира, дающего возможность самовыражения и ориентации в художественном, нравственном пространстве культуры; приобретение практических навыков работы различными материалами.

3.  Структура учебного предмета:
1. Художник — дизайн — архитектура. Искусство композиции — основа дизайна и архитектуры. Дизайн и архитектура как создатели «второй природы», рукотворной среды нашего обитания. Композиция как основа реализации замысла в любой творческой деятельности. Плоскостная композиция в дизайне. Элементы композиции в графическом дизайне: пятно, линия, цвет, буква, текст и изображение. Основные композиционные приемы: поиск уравновешенности (симметрия и асимметрия, динамическое равновесие), динамика и статика, ритм, цветовая гармония. Разнообразные формы графического дизайна, его художественно-композиционные, визуально-психологические и социальные аспекты.

2. В мире вещей и зданий. Художественный язык конструктивных искусств. От плоскостного изображения — к макетированию объемно-пространственных композиций. Прочтение плоскостной композиции как «чертежа» пространства. Здание — объем в пространстве и объект в градостроительстве.  Основы формообразования. Структура дома и его основные элементы. Развитие строительных технологий и историческое видоизменение основных элементов здания. Модуль в конструкции здания. Модульное макетирование. Геометрическая структура вещи. Отражение времени в вещи. Взаимосвязь материала и формы в дизайне. Роль цвета в архитектурной композиции и в дизайнерском проекте. Формообразующее и эстетическое значение цвета в архитектуре и дизайне.

3. Город и человек. Социальное значение дизайна и архитектуры в жизни человека. Исторические аспекты развития художественного языка конструктивных искусств. История архитектуры и дизайна как развитие образно-стилевого языка конструктивных искусств и технических возможностей эпохи. Массово-промышленное производство вещей и зданий, их влияние на образ жизни и сознание людей. Организация городской среды. Взаимосвязь дизайна и архитектуры в обустройстве интерьерных пространств. Природа в городе или город в природе. Ландшафтно-парковая архитектура и ландшафтный дизайн. Использование природных и имитационных материалов в макете.

4. Человек в зеркале дизайна и архитектуры. Образ жизни и индивидуальное проектирование. Организация пространства жилой среды как отражение социального заказа, индивидуальности человека, его вкуса, потребностей и возможностей. Образно-личностное проектирование в дизайне и архитектуре. Проектные работы по созданию облика собственного дома, комнаты и сада. Живая природа в доме. Социопсихология, мода и культура как параметры создания собственного костюма или комплекта одежды. Грим, прическа, одежда и аксессуары в дизайнерском проекте по конструированию имиджа персонажа или общественной персоны. 

4.  Основные образовательные технологии. 

В процессе изучения предмета используются: классно-урочная форма, игровые технологии, проблемное обучение, технология уровневой дифференциации, технология индивидуализации обучения, технология программированного обучения, групповые технологии, информационные технологии, метод проектов и т.д. 

5. Требования к результатам освоения учебного предмета:  

Учащийся научится: 

· анализировать произведения архитектуры и дизайна; 

· понимать место конструктивных искусств, в ряду пластических искусств, их общие начала и специфику; 

· понимать особенности образного языка конструктивных видов искусства, единство функционального и художественно-образных начал и их социальную роль; 

· понимать основные этапы развития и истории архитектуры и дизайна, тенденции современного конструктивного искусства. 

получит возможность: 

· конструировать объемно-пространственные композиции, моделировать архитектурно-дизайнерские объекты (в графике и объеме); 

· моделировать в своем творчестве основные этапы художественно-производственного процесса в конструктивных искусствах; 

· работать с натуры, по памяти и воображению над зарисовкой и проектированием конкретных зданий и вещной среды; 

· конструировать основные объемно-пространственные объекты, реализуя при этом фронтальную, объемную и глубинно-пространственную композицию; 

· использовать в макетных и графических композициях ритм линий, цвета, объемов, статику и динамику тектоники и фактур; 

· владеть навыками формообразования, использования объемов в дизайне и архитектуре (макеты из бумаги, картона, пластилина); 

· создавать композиционные макеты объемов на предметной плоскости и в пространстве; 

· создавать с натуры и по воображению архитектурные образы графическими материалами и др.; 

· работать над эскизом монументального произведения (витраж, мозаика, роспись, монументальная скульптура); 

· использовать выразительный язык при моделировании архитектурного ансамбля; 

· использовать разнообразные материалы: белая бумага и тонированная, картон, цветные пленки; краски (гуашь, акварель); графические материалы: уголь, тушь, карандаш, мелки; материалы для работы в объеме: картон, бумага, пластилин, глина, пенопласт, деревянные и другие заготовки. 

6. Количество учебных часов по предмету в год, в неделю, количество работ практической части.  

Количество часов в год - 34, количество часов в неделю - 1. Из них 24 часа- урочная деятельность, 10 часов – внеурочная деятельность.

7. Формы контроля. 

 Промежуточная аттестация согласно Положения МОУ «МСОШ № 2 им.Ю.Б.шагдарова» «Формы, периодичность и порядок текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации обучающихся». 

8. Составитель. 

Аюрзанаева Лыгжима Батоболотовна, учитель технологии и ИЗО.

